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Requisitos de Integragdo com o FormBuilde Especificacdo de requisitos

1 Introducao

—

el Este documento contém os requisitos do modulo “Process Designer” do projeto
eProcess, sob a forma de casos de uso.
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Requisitos de Integragdo com o FormBuilde Especificacdo de requisitos

2 Descricao Geral

2.1 Descricdao FormBuilder

O componente FormBuilder € um componente desenvolvido para permitir a criagao
de formularios associados a tarefas ou etapas de um processo.

O componente Designer do eProcess utiliza este componente para permitir a um
utilizador definir formularios que serdo utilizados durante a execugao de processos
no motor edoc.
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3

3.1

3.2

Integracao com Form Builder

Criar Formulario para uma Task
Atores: Process Designer, Form Builder.

Pré-condicdes:

Fluxo:

O Process Designer cria um formulario usando a APl do Form Builder.
O formulario é associado a task no diagrama BPMN.

O formulario é guardado e associado a task.

P&s-condicdes:

A task tem um formulario associado.

O formulario esta pronto para ser usado durante a execuc¢do da task.

Ator Principal: Sistema Atlas
Pré-condicdes:

o Uma task foi definida no diagrama BPMN.
Fluxo Principal:

1. O Process Designer cria um formulario usando a APl do Form
Builder.

2. O formulario é associado a task no diagrama BPMN.
3. O formulario é guardado e associado a task.
Pés-condigdes:

o O Atlas esta autenticado no FormBuilder e pode realizar requisi¢cdes
autenticadas.

Autenticacdo no FormBuilder via Keycloak
Ator Principal: Sistema Atlas
Pré-condicbes:

o O FormBuilder esta configurado para utilizar o Keycloak como
autenticador.

o O Atlas esta configurado para se integrar com o FormBuilder.

Fluxo Principal:
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3.3

3.4

1. O Atlas inicia o processo de autentica¢do com o FormBuilder.

2. O Atlas utiliza o autenticador do Keycloak fornecido pelo FormBuilder
para gerar um token de autenticacao.

3. O token é armazenado no Atlas para uso em requisicdes
subsequentes.

4. O Atlas valida o token com o FormBuilder para garantir que a
autenticac¢do foi bem-sucedida.

Pés-condicdes:

o O Atlas esta autenticado no FormBuilder e pode realizar requisicbes
autenticadas.

Configuracao de Ambiente de Testes e Gerac¢do de
Token
Ator Principal: Administrador do edoc
Pré-condicdes:
o O ambiente de testes do FormBuilder esta configurado.
o O Keycloak esta configurado para gerar tokens de teste.
Fluxo Principal:
1. O administrador acessa o painel de configura¢ao do edoc.

2. O administrador define o ambiente de testes para a integracdo com
o FormBuilder.

3. O sistema gera um token de teste utilizando o Keycloak.
4. O token € armazenado no edoc para uso em requisicdes de teste.
Pés-condicdes:

o O ambiente de testes esta configurado e o token de autenticacdo esta
disponivel para uso.

Integracao com Interfaces do FormBuilder
Ator Principal: Sistema Atlas
Pré-condicdes:
o O Atlas esta autenticado no FormBuilder.
o Asinterfaces do FormBuilder estdo disponiveis para chamadas.
Fluxo Principal:

1. O Atlas realiza uma requisicdo para uma das interfaces do
FormBuilder (definidas no form-list-page.component.ts).
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3.5

3.6

2. O token de autenticacdo é incluido no cabecalho "Authorization" da
requisicao.

3. O FormBuilder processa a requisicdo e retorna a resposta ao Atlas.

4. O Atlas processa a resposta e atualiza o estado interno conforme
necessario.

Pés-condicgdes:

o Arequisicao foi processada com sucesso e o Atlas recebeu a resposta
esperada.

Utilizacdo de iframe para Integracdao com LinkForms
Ator Principal: Usuario do Atlas
Pré-condicoes:
o O Atlas esta autenticado no FormBuilder.
o O LinkForms esta configurado para ser acessado via iframe.
Fluxo Principal:

1. O usuario acessa a interface do Atlas para configurar uma Task no
BPMN.

2. O Atlas exibe um iframe que se conecta ao LinkForms.

3. O wusuario interage com o LinkForms através do iframe para
configurar ou selecionar um Form.

4. O Atlas captura as informacdes do Form selecionado/criado e as
armazena.

Pés-condicdes:

o O Form esta associado a Task no BPMN e o ID do Form é armazenado
no Atlas.

Armazenamento do ID do Form no Atlas
Ator Principal: Sistema Atlas
Pré-condicdes:
o Um Form foi selecionado ou criado no FormBuilder.
o O Form esta associado a uma Task no BPMN.
Fluxo Principal:

1. O Atlas recebe o ID do Form apd6s a selecdo ou criacdo no
FormBuilder.

2. O Atlas armazena o ID do Form na Task correspondente no BPMN.

3. OID do Form é persistido no banco de dados do Atlas.
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3.7

3.8

Pés-condicdes:

o O ID do Form esta armazenado no Atlas e pode ser recuperado para
uso futuro.

Adicdo de Botao no Editor BPMN para
Associar/Criar Forms
Ator Principal: Usuario do Atlas
Pré-condicoes:
o O editor BPMN esta aberto e uma Task esta selecionada.
o O Atlas esta integrado com o FormBuilder.
Fluxo Principal:
1. O usuario seleciona uma Task no editor BPMN.
2. O usuario clica no novo botdo "Associar/Criar Form" no editor BPMN.
3. O sistema exibe duas op¢des:

= Procurar Forms existentes no FormBuilder para associar a
Task.

= Criar um novo Form de raiz no FormBuilder.
4. O usuario seleciona uma das op¢des e realiza a acdo correspondente.
5. O ID do Form selecionado/criado é armazenado no Atlas.
Pés-condigdes:

o O Form esta associado a Task no BPMN e o ID do Form é armazenado
no Atlas.

Requisitos Funcionais:

. Autenticacdo via Keycloak: O Atlas deve ser capaz de autenticar-se no

FormBuilder utilizando o Keycloak.

Ambiente de Testes: Deve ser possivel configurar um ambiente de testes e
gerar tokens de autenticagdo para uso em requisi¢des de teste.

Integracdo com Interfaces do FormBuilder: O Atlas deve ser capaz de
realizar chamadas as interfaces do FormBuilder, incluindo o token de
autentica¢do no cabecalho "Authorization".

Uso de iframe: O Atlas deve utilizar um iframe para integrar-se com o
LinkForms, permitindo a interacao do usuario com o FormBuilder.

Armazenamento do ID do Form: O Atlas deve armazenar o ID do Form
associado a cada Task no BPMN.
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6. Botdo no Editor BPMN: O editor BPMN deve incluir um botdo que permita
ao usuario associar ou criar Forms no FormBuilder diretamente a partir de
uma Task selecionada.

3.9 Requisitos Nao Funcionais:

1. Seguranca: Todas as requisicdes ao FormBuilder devem ser autenticadas
utilizando o token gerado pelo Keycloak.

2. Desempenho: A integracdo com o FormBuilder deve ser eficiente, sem
causar atrasos significativos no editor BPMN.

3. Usabilidade: A interface para associar ou criar Forms deve ser intuitiva e facil
de usar, com opgdes claras para procurar Forms existentes ou criar novos.
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